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Kapitel 2/5 – ”Uppdrag modevisning” – Projektorbild

UPPDRAG MODEVISNING

Rättigheterna tillhör Svenska Kunskapsförlaget

1. Samla in kläder från alla möjliga personer du känner. Om det saknas något, kan ni fynda i secondhand-butiker. 

2. När ni har tillräckligt med kläder kan ni börja planera ett tema. Till exempel: djungel, storstad, rymden, prinsessa, western, 
glädje eller hippie! 

3. Dela upp kläderna så att alla får ett par plagg var. 

4. Vill du vara designer eller mannekäng – eller både och? I så fall designar du själv den klädkombination du ska visa! 

5. Nu är det designerns tid att skapa! Ändra och kombinera kläderna på valfritt sätt – sy fast en tygblomma på en tröja, klipp 
ett par byxor till shorts eller dekorera en handväska med pärlor från ett halsband! 

6. Skriv upp vem som har formgivit varje klädkombination och vem som är mannekäng. 

7. Välj musiken ni ska ha, vem som sköter musiken och vem som ska sköta presentationen av mannekängerna. 

8. Planera var ni ska hålla modevisningen. Kan man flytta på bänkarna så att ni får plats för en liten catwalk i klassrummet? 
Finns det mattor ni kan låna, så att ni får en tydlig catwalk? Kan man släcka en del av ljusen och använda en overhead-
projektor som en strålkastare? 

9. När modevisningen börjar berättar presentatören kort om ert arbete och om temat ni har valt. Både mannekänger och 
designers presenteras. 

10. Behåll kläderna och njut av att ni lyckades skapa en rolig upplevelse och fina kläder.


